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(57) Le procede de selection d'un enregistrement 
sur un systeme de reproduction audiovisuel est carac- 
terise en ce qu'il consiste a afficher une pluralite de te- 
net res dans un ecran, a envoyer, par selection des don- 
nees necessaires a la visualisation, a chacune des fe- 
netres les informations memorisees dans la memoire de 
masse et representatives d'une image de la pochette 
associee a chaque fenetre et dont I'enregistrement mu- 



sical correspondant est memorise dans la memoire de 
masse du systeme de reproduction et en ce qu'a chaque . 
zone d'une fenetre sont associees par le logiciel d'inter- 
face de I 'ecran tactile, au moins une adresse d'acces 
aux informations de la base de donnees stockee sur ta 
memoire de masse concernant la pochette de I'album 
dont I'image est representee dans la fenetre touchee 
par I'utilisateur. 
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Description 

La presents invention conceme un procede de se- 
lection d'un enregistrement sur un systeme numerique 
de reproduction audiovisual a ecran tactile et le systeme 
pour mise en oeuvre du procede. 

De tels systemes de reproduction audiovisue! sont 
generalement rencontres dans des cafes ou dans des 
pubs. Ce type de systeme est en fait constitu6 d'une 
machine de reproduction sonore appelee ordinairement 
juke-box associee a un moniteur assurant la visualisa- 
tion d'images video ou de clips video. Pour cela, le juke- 
box est equips d'un lecteur de disques compacts video 
et d'une discotheque de disques compacts video, et 
comport e des boutons de preselection reperant les li- 
tres des morceaux de musique qu'il est propose de choi- 
sir. Le paiement d'une redevance adequate suivi d'une 
ou ptusieurs preselections autorise le declenchement 
du systeme avec le chargement automatique, dans le 
lecteur, du disque sur lequel figure le morceau choisi, la 
reproduction audiovisuelle desiree pbuvant alors com- 
mences 

Ces systemes, bien que permettant une reproduc- 
tion fidele et de bonne qualite, presentent neanmoins 
de serieux inconvenients. Ainsi, un premier inconve- 
nient est relatrf au volume necessaire pour le stockage 
de la discotheque, ce qui implique en consequence, que 
le systeme est de dimensions importantes et done en- 
combrant. Egalement, ces systemes qui font appel a un 
materiel surtout mecanique utilisant des techniques so- 
ph istiquees presentent des taux de pannes significatifs, 
ce qui est un autre inconvenient. Enfin, il est tres rare 
que tous les morceaux d'un disque soient regulierement 
ecoutes, certains meme ne le sont quasiment jamais, 
mais ne peuvent cependant pas pour autant etre elimi- 
nes. Un autre inconvenient est du au fait que les socie- 
tes gerant et distribuant ces systemes mettent dans le 
circuit un nombre limite de disques identiques, et impo- 
sent une certaine rotation chez leurs clients, ce qui im- 
plique parfois pour ces derniers une attente desagrea- 
ble lorsqu'un disque n'est pas disponible. 

Par ailleurs, il est connu par la demande de brevet 
PCT/WO 93 184 65 des juke-boxes informatises per- 
mettant de recevoir a t ravers un re sea u de telecommu- 
nication et un modem connectant le juke-box au reseau, 
des informations numerisees constituant des chansons, 
ou morceaux musicaux telecharges dans une memoire 
de masse du juke-box. Le systeme de communication 
sert egalement au telechargement de fichiers represen- 
tatifs d'informations graphiques numerisees, les chan- 
sons et les fichiers graphiques etant compresses avant 
leur envoi sur le reseau. Le processeur du juke-box ex- 
ploite ensuite ces fichiers en les decompressant et en 
envoyant les donnees graphiques au circuit video, et les 
donnees de la chanson au circuit audio. 

Toutefois, le processeur gere egalement les inter- 
faces-homme machine et la gestion de ces differents 
elements se fait sequentiellement, en affichant les ima- 
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ges graphiques representatives de la chanson, ensuite 
en repondant a I'actionnement des touches par I'utilisa- 
teur puis en recherchant si I'utilisateur a paye les mon- 
tants souhaites et enfin, tarsque le montant souhaite a 
s ete regie, a de poser la selection dans une file en vue de 
son execution ult6rieure. Par ailleurs, ce systeme ne 
peut fonctionner qu'en affichant d'abord les images gra- 
phiques et en lancant ensuite ('execution de la chanson 
car le processeur ne peut, d'apres les logigrammes, 
10 executer deux tdches en meme temps. 

L'actionnement des touches par un utilisateur ne- 
cessite un apprentissage, est source d'erreurs, et ne- 
cessite en plus un temps de selection relativement long. 
La presente invention a pour but de proposer un 
'5 procede de selection d'un enregistrement qui soit con- 
vivial et facilement utilisable par un neophyte. 

Ce but est atteint par le fait que le procede de se- 
lection d'un enregistrement sur un systeme de repro- 
duction audiovisuel consist e a afficher une pluralite de 
fenetres dans un ecran, a envoyer, par selection des 
donnees necessaires a la visualisation, a chacune des 
fenetres les informations memorisees dans la memoire 
de masse et representatives d'une image de la pochette 
associee a chaque fen etre dont ('enregistrement musi- 
cal correspondant est memorise dans la memoire de 
masse du systeme de reproduction et en ce qu'a chaque 
zone d'une fenetre sont associees par te logiciel d' inter- 
face de I'ecran tactile, au moins une adresse d'acces 
aux informations de la base de donnees stockee sur la 
memoire de masse concernant la pochette de I'album 
dont ('image est representee dans la fenetre touchee 
par I'utilisateur. 

Selon une autre particularity, I'effleurement de I'une 
des fenStres provoque Taff ichage de la pochette corres- 
pondante avec les differents titres selectionnables dans 
cette pochette, ta selection d'un litre s'effectuant par ef- 
fleurement de I'un des titres de la liste, ('execution s'ef- 
fectuant par I'effleurement d'un pave alphanumerique. 

Selon une autre particularite, un bandeau compor- 
tant ptusieurs paves d'affichage graphiques dans les- 
quels sont affichees les images des pochettes du meme 
chanteur, disponibles sur le systeme de reproduction 
audiovisuel. 

Selon une autre particularite, le bandeau ou la zone 
de I'ecran comporte des fleches a chaque extremite per- 
mettant de faire d6f iler dans un sens ou dans I'autre, les 
autres images des pochettes non visualisables sur les 
fenetres ou les paves d'affichage. 

Selon une autre particularite. la zone fenetre com- 
portant la pluralite de fenetres permet I'affichage dans 
chaque fenetre d'une pochette et d'associer une zone 
de fenetre comportant des representations des criteres 
de selection qui permettent, par effleurement de I'ecran 
par I'utilisateur, de mettre en oeuvre le critere de selec- 
tion affiche, comme critere de recherche sur la base de 
donnees du systeme. 

Selon une autre particularite, le critere de selection 
est constitue des differentes dernieres decennies. 
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Selon une autre particularity le critere de selection 
est con st it ue par la categorie. 

Selon une autre particularite, le critere de selection 
est constitue par un index. 

Un autre but de ('invention est de proposer un sys- 
teme de reproduction audiovisuel permettant la mise en 
oeuvre du procede. 

Ce but est atteint par !e fait que le systems de re- 
production audiovisuel elabore autour d'un dispositif a 
microprocesseur associe a un dispositif de paiement et 
comportant d'une part principalement des moyens de 
memorisation de masse pour, entre autre, stocker sous 
forme numerique compressee les enregistrements vi- 
suels et sonores a exploiter, d'autre part, associe par 
('intermediate d'interfaces a des moyens numeriques 
de visualisation et des moyens numeriques de repro- 
duction sonore, un moniteur video etant associe a un 
ecran tactile lui-meme associe a un programme d'inter- 
face pour reagir au contact d'un utilisateur sur I'ecran 
tactile, pour traduire ces contacts pour le systeme d'ex- 
ptoitation comme des evenements souris declenchant, 
par I'intermediaire d'une librairie d'outils et de services 
integres ,la modification du deroulement de I'un des mo- 
dules de programme d'interlace, caracterise en ce qu'a 
chaque zone d'affichage du moniteur video associe a 
I'ecran tactile est associe un critere de recherches dans 
la base de donnees des donnees de representation vi- 
suelle ou audio correspondant a ('information affichee 
sur I'ecran. 

Selon une autre particularite, le critere de recher- 
ches est la selection d'un nombre d'albums correspon- 
dant au nombre de fenetres visualisables sur I'ecran et 
des informations graphiques associees. 

Selon une autre particularite, le balayage de la base 
de donnees s'effectue par increment de la taille du nom- 
bre de fenetres visualisables sur I'ecran de selection. 

Selon une autre particularite, le critere de selection 
correspond a la categorie. 

Selon une autre particularite, le critere de selection 
est une periode de temps determinee. 

O'autres avantages et pa rticuta rites de la presente 
invention apparaitront a la lecture de la description sui- 
vante, faite en reference aux dessins annexes, donnes 
a titre d'exemple illustratif mais non limitatif d'une reali- 
sation de ('invention, dans lesquels : 

la figure 1 represente un schema electrique du ma- 
teriel constituant I'invention ; 
la figure 2 represente un organigramme faisant ap- 
paraitre les modules de services specifiques d'une 
tache et gere au moyen du systeme d'exploitation 
multitaches, I'ensemble des modules etant inclus 
dans une librairie stockee dans les moyens de 
memorisation ; 

la figure 3 represente I'organisation du systeme 
multitaches gerant I'ensemble des moyens mate- 
riels et logiciels ; 

la figure 4 represente un logigramme de description 



du fonctionnement du systeme de gestion 
multitaches ; 

ta figure 5 represente le logigramme de verification 
d'activite des taches ; 
s la figure 6 represente le logigramme de mise en file 

d'attente des selections ; 

la figure 7 represente le schema d'organisation des 
bases de donnees ; 

la figure 8 represente I'affichage graphique realise 
10 lorsque le systeme de reproduction audiovisuel 
joue un enregistrement selectionne ; 
la figure 9 represente un exemple d'affichage gra- 
phique correspondant a un premier mode de reali- 
sation de menu de selection ; 
is la figure 10 represente I'affichage graphique corres- 
pondant a un deuxieme mode de validation de me- 
nu de selection. 

De preference, mais cependant de maniere non li- 
20 mitative. le systeme de reproduction audiovisuel utilise 
les elements materiels enumeres et references ci- 
apres. 

L'unite centrale (1) a microprocesseur est un sys- 
teme compatible PC de haute performance, le choix, 
25 (ors de la m ise en oeuvre, s'est porte sur un systeme du 
type INTEL 80486 DX/2 qui possede des moyens de 
memorisation et les caracteristiques suivantes : 

compatibility avec le bus local Vesa, 
30 - antememoire du processeur: 256 Ko, 

memoire vive : RAM de 32 Mo ou plus auto-alimen- 
tee, 

ports serie et para lie le de haute performance, 
adaptateur graphique type SVGA a microproces- 
35 seur, 

controleur de bus SCSI/2, 

Toute autre unite centrale possedant des perfor- 
mances equivatentes ou superieures pourra etre utili- 
40 see dans I'invention. 

Cette unite centrale commande et gere un circuit de 
commande de son (5), un circuit de commande des te- 
lecommunications (4), un circuit de commande des en- 
trees (3), un circuit de commande de la memorisation 
^5 de masse (2), un circuit de commande des moyens de 
visualisation (6). Les moyens de visualisation se com- 
posent principalement d'un moniteur video (62) a ecran 
plat sans entrelacement, par exemple de type SVGA a 
haute resolution et faible rayonnement. C'est ce moni- 
50 teur qui est utilise pour la reproduction d'images (par 
exemple les couvertures d'albums des selections musi- 
cales), de graphiques ou de clips video. 

Des moyens de memorisation de masse (21 ) utili- 
sant des disques durs haute Vitesse et haute capacite, 
55 sont associes aux moyens de memorisation deja pre- 
sents dans le dispositif a microprocesseur. Ces moyens 
servent au stockage d'informations audiovisuelles nu- 
merisees et compressees. 
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Un modem de telecommunication (41 ) haute Vites- 
se d'au moins 28,8 Kbps, ou tout autre materiel de te- 
lecommunication associe a d'autres media de telecom- 
munication est int6gre pour autoriser la liaison avec un 
reseau de distribution d'informations audiovisuelles 
controle par un serveur central. 

Pour la reproduction des informations sonores des 
selections musicales, le systdme comporte des haut- 
parleurs (54) recevant le signal d'un amplificateur tuner 
(53) relie au circuit eiectronique (5) de type synthetiseur 
de musique, prevu pour supporter un grand nombre de 
sources d'entree tout en fournissant une sortie pr6sen- 
tant une qualite de type CD (disque compact), tel que 
par exempte I'adaptateur audio multimedia a micropro- 
cesseur, du type carte "Sound Blaster - SBP32AWE de 
chez Creative Labs Inc. sur lequel deux tampons me- 
moire (56, 57) sont ajoutes dans le but explicite ult6rieu- 
rement. 

De meme le circuit de commande des moyens de 
visualisation comporte egatement deux m6moires tam- 
pon (66, 67) dans le but explicite ulterieurement. 

Une alimentation thermiquement r6gul6e de 240 
Watts ventilee fournit renergie au systdme. Cette ali- 
mentation est protegee con t re les surintensites et les 
suroscillations. 

Le systdme de reproduction audiovisuel gdre, par 
le biais de son circuit contr6leur d'entr6e (3), un 6cran 
tactile (33) "Intetli Touch" de chez Elo Touch Systems 
Inc., qui inclut un panneau de revdtement de la vitre uti- 
lisant la "technologie avancee d'onde de surface" ainsi 
qu'un controleur de bus de type AT. Cet ecran tactile 
permet. aprds avoir affiche sur le moniteur video (62) ou 
recran d'un t6l6viseur (61 ) diverses informations de se- 
lection utilis6es par tes clients, ainsi que des informa- 
tions de commandes et de controle de gestion utilisees 
par le g6rant ou le proprietaire du systdme. II est egate- 
ment utilise a des fins de maintenance en combinaison 
avec un clavier externe (34) qui peut etre relie au sys- 
teme qui possede pour cela un connecteur de clavier, 
controle par un verrou a cie (32) a travers le circuit d'in- 
terface (3). 

Le circuit d'entree (3) interface egalement avec le 
sysleme un ensemble de teiecommande (31 ) constitue, 
par exemple : 

d'une teiecommande inf rarouge de chez Mind Path 
Technologies Inc., 6metteur qui possede 15 tou- 
ches de commande pour le systdme a microproces- 
seur et 8 touches de commande pour dispositif de 
projection ; 

d'un r6cepteur infrarouge avec adaptateur serie de 
chez Mind Path Technologies Inc. 

Un dispositif de paiement de redevances (35) de 
chez National Rejectors Inc., est egalement relie au cir- 
cuit d'interface d'entr6e (3). II est egalement possible 
d'utiliser tout autre dispositif qui permette la reception 
de tout mode de paiement par pieces, billets, jetons, car- 



tes magnetiques, a puces ou combinaison des moyens 
de paiement. 

Pour loger le systdme, il est de plus prevu un chas- 
sis ou bati en acier avec garnitures exterieures person- 
5 natisables. 

Outre ces elements, un microphone (55) sans ft I est 
relie au controleur de son (5), ce qui permet de trans- 
former ce dernier en un puissant systdme d'annonces 
et d'informations destinees au public ou aussi en ma- 
io chine de karaoke. De meTne un systdme de commande 
a distance permet au gerant, par exemple de derriere 
le bar, d'accdder et de contrdler differentes commandes 
telles que : 

la commande marche/arrSt du microphone , 
la commande de mise en sourdine des haut- 
parteurs ; 

la commande de controle de volume sonore ; 
la commande d'annulation de la selection musicale 
en cours d'6coute. 

Deux tampons (56, 57) sont associ6s au circuit con- 
troleur de son (5) pour permettre de memoriser, chacun 
de facon alternative, une information correspondant a 
au moins un quart de seconde de son. De mdme deux 
tampons (66, 67) sont associes au circuit controleur de 
video (6) capables, chacun et alternativement, de me- 
moriser au moins un dixieme de seconde d'images. En- 
fin, un tampon respectif (46, 36, 26) est associe a cha- 
cun des circuits de controleur de communication (4), 
d'interface d'entree (3) et de memorisation (2). 

Le logiciel d'exploitation du systdme a ete eiabore 
autour d'une librairie d'outils et de services tres large- 
ment orientee vers le domaine audiovisuel dans un uni- 
vers multimedia. Cette librairie inclut de maniere avan- 
tageuse un systdme d'exploitation multitaches pe dor- 
mant qui autorise efficacement ('execution simultan6e 
de multiples fragments de code. Ce logiciel d'exploita- 
tion permet ainsi les executions concurrentes. de ma- 
niere ordonnee et en evitant tout conflit, d'operations 
realisees sur les moyens de visualisation, les moyens 
de reproduction sonores de meme que la gestion des 
liaisons de telecommunications au travers du reseau de 
distribution. De plus, ce logiciel pr6sente une grande 
flexibility. 

Cette librairie comporte, comme on le verra ulte- 
rieurement, une interface de programmation pour 
I' ecran tactile (153) associe a chaque module graphique 
qui sera d6crit ulterieurement et comportant, en fonction 
du module graphique associe, des fonctions de reaction 
a une activation par un ou plusieurs evenements exle- 
rieurs. Les evenements exterieurs proviennent de I'uti- 
lisateur et sont traites par I'interface d'ecran tactile pour 
pouvoir etre inlerpretes par le systdme d'exploitation 
comme I'equivalent d'un evenement souris. Ainsi le tou- 
cher d'une zone est reconnu par I'interface de recran 
tactile comme un evenement appui (down), le deplace- 
ment du doigt sur recran comme un evenement de trai- 
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ne (drag), le ret rait du doigt de 1'ecran com me te relS- 
chement d'un bouton (up). Chaque ev6nement interpre- 
te par I'interface ecran tactile associe, est deiivre ensui- 
te au module concerne pour provoquer, soit une modi- 
fication du daroulement du programme par I'appel, par 
exemple, d'un autre module graphique, soit une modifi- 
cation de parametres physiques de la machine en pro- 
voquant une memorisation de ces parametres et une 
utilisation ulterieure par les elements eiectroniques as- 
socies a ce parametre. 

Les donnees audiovisuelles num6risees et com- 
press6es sont stock6es dans les moyens de m6morisa- 
tion (21). 

Chaque selection est disponible selon deux formats 
num6ris6s : avec une qualite hi-fi ou une qualite CD. 

Prdalablement a la description et a lecture de cet 
organ igramme de ta figure 2, il est essentiel de noter 
que, bien que tous ces modules decrits separ^ment 
semblent etre utilises d'une maniere sequentielle, les ta- 
ches specifiques de ces modules sont en r6alit6 ex6cu- 
tees simultandment dans un environnement utilisant le 
systeme d'exploitation multitaches. Par consequent, 
I'organigramme indique des operations specifiques 
qu'un module doit effectueret non un branchement vers 
ce module qui invaliderait toutes les operations effec- 
tu6es par les autresmodules. 

Le premier module, reference SSM, est le module 
de demarrage du systeme. Ce module ne foumit qu'un 
seul service, par consequent il se charge automatique- 
ment au moment de la mise sous tension du systeme. 
Si le systeme est demarr6 avec un numero d'enregis- 
trement correct, il rentre alors directement dans le mode 
"en service' du module reference RMM. 

Le module RMM est le module de mode "en servi- 
ce", qui est le mode de fonctionnement dans lequel le 
systeme entre des que son num6ro d'enregistrement 
est valid6. Dans ce mode, le systeme est pret pour ma- 
nipuler toute requete qui peut etre dedenchee par dif- 
f6rents 6v6nements pr6d6finis, comme par exemple : 

des clients qui touchent l'6cran : lorsqu'un client ou 
un utilisateur touche I'ecran, le systeme transfdre le 
controle de sa session de premier plan au module 
CBSM du mode de selection et d'exploitation client ; 
la reception d'un signal de telecommande : quand 
une commande est recue. elle est traitee dans une 
session d'arriere-plan par le module SMM de com- 
mandes systeme alors que la session de premier 
plan reste disponible pour d'autres interventions ; 
I'apparition d'une fin de temporisation montrant 
I'inactivite du systeme : lorsqu'un des diff6rents 
temporisateurs est active, le controle est temporai- 
rement donn6 au module I RM de routine d'inacttvite 
pour traitement. 

Le systeme reste dans le mode "en service" jusqu'a 
ce que I'un des evenements decrits ci-avant se produi- 
se. 



Ainsi, le module RMM du mode - en service" com- 
porte un module permettant un affichage graphique cor- 
respondant par exemple a celui de la figure 8. Ce mo- 
dule graphique permet I'affichage d'une .fenetre (80) 
5 comportant, par exemple, I'affichage dans une zone 
(81) de la mention "en cours" d'execution. 

Une deuxieme fenetre (82) de dimension interieure 
et tncluse dans la premiere fenetre (80) permet la repre- 
sentation graphique de la pochette du disque en cours 
10 d'execution. Dans un pav6 alphanum6rique (83) figure 
le titre en cours d'execution de ('album et dans un 
deuxieme pave alphanum6rique (84) le nom de I'album. 
Dans un troisieme pave alphanum6rique (85) est men- 
tionne le nom de r artiste ou du groupe. Ces informations 
is proviennent de la base de donnees (1 6) a partir du nu- 
mero d'identification du titre et des informations m6mo- 
ris6es dans la base de donnees selon les processus 
d'acces correspondant a la figure 7 explicites ulterieu- 
rement. Enfin, cette fenetre (80) comporte une zone (86) 
dans laquelle figure la mention "appuyez" ou "touchez- 
moi" incitant I'utilisateur a poser son doigt sur l'6cran 
pour que le module RMM detectant, par I'intermediaire 
du module d'interface de I'ecran tactile, la position du 
doigt sur n'importe quelle zone de l*6cran, transf6re le 
contrdle de sa session au module CBSM de mode de 
selection et d'exploration des selections par le client. 

Dans le cas ou le juke-box n'est plus en cours d'exe- 
cution de chanson et lorsque les chansons de la file sont 
6puis6es, l*6cran pourra servir a afficher des evene- 
ments promotionnels ou a afficher les selections 
d'echantillonnage entrees en memoire par le gerant du 
juke-box. Ces 6chantillons de selection ont pour but 
d'inciter les clients a ecouter la chanson entiere, ils peu- 
vent Stre effectu6s de facon al6atoire ou pr6selectionne 
par le gerant de I'etablissement, cette preselection etant 
m6moris6e et servant de critere de recherche dans la 
base de donnees du juke-box. 

Le module IRM est le mode de routines d'inactivite. 
Ce module contient des routines r6alisant des fonctions 
predetermines telles que I'affichage de la couverture 
d'un album, remission de parties de morceaux musi- 
caux presents dans le systeme, la reproduction de se- 
lections completes a des fins promotionnelles internes, 
des reproductions audio a des fins promotionnelles ex- 
ternes, des annonces promotionnelles parlees de nou- 
velles selections musicales, le retour vers une source 
auxiliaire, auxquelles il peut etre fait appel lorsque le 
systeme est en inactivite et qu'une p6riode de temps 
pred6finie, mais r6glable, correspondant a une tempo- 
risation, s'est ecoulee. 

Le module d'interface de programmation (1 53) pour 
I'ecran tactile (33) comporte differents modules. Chacun 
des sous-modules correspond a un des modules gra- 
phiques evoques ci-dessus. 

Le module CBSM est le module de mode de selec- 
tion et d'exploration client. L'acc6s a ce module est d6- 
clenche a partir du mode "en service" de la figure 8, lors- 
que le client touche l'6cran. L'affichage permet a I'usa- 
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ger de visuatiser un menu de selection prevu aux figures 
9 ou 10 pour une exploration puissante, et raider dans 
son choix de selections musicafes. 

La figure 9 represente une premiere variante du 
menu de selection dans laquelle I'ecran du moniteur 
permet I'affichage d'une fenetre (90) a Pinterieur de la- 
quelle figure un agenda pourvu par exemple, d'un index 
(96). Sur une des pages de I'agenda figure une fenetre 
de visualisation de la pochette d'un album (92). sur 
('autre page figurent, d'une part ta liste (94) des titres 
figurant dans I'album, et d'autre part, un pave alphanu- 
merique (95) permettant de declencher I'execution de 
I'enregistrement selectionne prealablement en ayant 
touch e I'un des titres de ta liste (94), ce qui le met en 
evidence, par exemple par une surbriflance. En bas de 
I'ecran, figure un bandeau (93) dans lequel une plurality 
de petites fenetres (931 a 934) qui permettent chacune 
la visualisation d'une pochette d'album diffdrente appar- 
tenant au meme groupe musical ou au meme chanteur. 
Des fleches directionnelles (930, 935) permettent, par 
effleurement de ces fleches, de faire defiler dans les pe- 
tites tenures les differentes pochettes non visualisees, 
soit vers le haul (930), soit vers le bas(935), et disponi- 
btes pour le meme groupe ou chanteur. 

Dans un autre mode de realisation de ('interface re- 
presente a la figure 10, celle-ci est partagee en deux 
sous-fenetres, une premiere (100A) qui comporte une 
pluralite de petites zones de sous-fenetres (101 a 106) 
dans tesquelles une image differentede chaque pochet- 
te contenant un album est representee dans chaque 
sous-fenetre(101 a 106). Des fleches de defilement non 
representees et identiques a celles (930, 935) de la fi- 
gure 9 permettent une scrutation des autres pochettes 
disponibles. Dans une zone supplemental de cette fe- 
netre (100A) figurent des criteres de selection, par 
exemple par nouveautes (111), par artistes populates 
(112), par noms d'artistes (113), par albums (114). 
L'autre moitie (100B) de ta fenetre principale est divisee 
en deux parties, une premiere partie comportant trois 
criteres de selection : un premier par categorie (109), 
un deuxieme par index (108), et un troisieme par aire 
(110). Dans la deuxieme partie de la seconde moitie 
(T00B), figure la possibility pour I'utilisateur de selec- 
tionner une des periodes decennales affichees, par 
exemple, dans des paves alphanumeriques (1071 a 
1076) affichant chacun une decennie pour couvrir par 
decennie, par exemple. le demi-siecle passe de 1 940 a 
1990. Ainsi, comme on peut le comprendre, le logiciel 
d'interface d'ecran tactile associe a chacune des zones 
de I'ecran tactile correspondant a une zone d'affichage, 
un critere de selection utilise comme critere de recher- 
che dans la base de donnees pour acceder aux infor- 
mations graphiques ou alphanumeriques, ou audio, dis- 
ponibles dans celle-ci. A ce critere est associe, selon 
les besoins, un increment de la taille du nombre de fe- 
netres visualisantes en une seule fois sur I'ecran pour 
selectionner, par exemple, le nombre d'informations 
graphiques correspondant au nombre maximum de po- 



chettes visualisantes sur I'ecran. 

La encore, un module d'interface de programmation 
(1 53) pour I'ecran tactile (33) est associe de facon a ce 
que I'effleurement des differentes zones correspondan- 

s tes aux zones d'action ou aux fleches de deroulements 
soit interprets correctement par ce module d'interface 
(1 53). De meme, chaque module graphique comportera 
un module qui permettra ulteneurement ('exploitation 
correspondante de la base de donnees ( 1 6) qui sera de- 

io crite en liaison avec la figure 7. Cette exploitation de 
base de donnees permet, lors de i'effleurement du bou- 
ton "populaire", par exemple, d'afficher successivement 
dans chacun des paves d'affichage (101 a 106, ou 931 
a 934) les images d'un album et diff events noms d'artiste 

15 de musique populaire disponibles. 

Le systeme d' exploitation multitaches constitue un 
des elements essentiels pour permettre I'execution si- 
multanee de multiples fragments de codes et pour gerer 
tes priorites entre les differentes taches qui se reveillent. 

20 Ce systeme d'explortation multitaches est organise, 
comme repr6sente a la figure 3, autour d'un noyau com- 
portant un module (1 1 ) de resolution des priorites entre 
taches, d'un module (12) superviseur des taches, d'un 
module (13) de sterilisation et un module (14) du pro- 

25 cessus de communication. Chacun des modules com- 
munique avec des interfaces (15) de programmation 
des applications et le base de donnees (16). II y a autant 
d'interface de programmation qu'il y a d'applications. 
Ainsi le module (15) comporte une premiere interface 

30 (i51)de programmation pour lecommutateura cle(32), 
une deuxieme interface (152) de programmation pour 
la commande a distance (31), une troisieme interface 
(153) de programmation pour I'ecran tactile (33), une 
quatrieme interface (154) de programmation pour le cla- 

35 vier (34), une cinquieme interface (1 55) de programma- 
tion pour le dispositif de paiement (35), une sixieme in- 
terface (156) de programmation pour le circuit de con- 
sole du son (5), une septieme interface (157) de pro- 
grammation pour le circuit (6) de contrdle de la video et 

40 une derniere interface (158) pour te circuit (4) de con- 
trole des telecommunications. 

Cinq taches ayant un ordre de priorites decroissant 
sont gerees par le noyau (cerne) du systeme d'exploi- 
tation, la premiere (76) pour les entrees/sorties video a 

4 5 la priorite la plus Slevee, la deuxieme (75) de niveau 
deux concerne le son, la troisieme (74) de niveau trois 
les telecommunications, la quatrieme (73) de niveau 
quatre les interfaces et la cinquieme (70) de niveau cinq 
la gestion. Ces ordres de priorites seront pris en compte 

50 par le module (11) de resolution des priorites au fur et 
a mesure de I'apparition ou de la disparition d'une tache. 
Ainsi, des qu'une tache video apparaTt, les autres ta- 
ches en cours d'execution sont suspendues, la priorite 
est donnee a cette tache et toutes tes ressources du 

55 systeme sont allouees a la tache video. La tache video 
(76) en sortie a pour objet de decharger les fichiers vi- 
deo de ta memoire de masse (21 ) alternativement vers 
I'un des deux tampons (66, 67), tandis que l'autre tam- 
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pon (67, respectivement 66) est utilise par te circuit (6) 
controleur de video pour p rod u ire I'affichage apres de- 
compression des donnees. En entree, la tache video 
(76) a pour objet de transferer les donnees regues dans 
le tampon de telecommunication (46) vers la memoire 
de masse (21 ) et Tun des deux tampons (26) de la me- 
moire de masse (21). II en est de meme pour la tache 
son (75), d'une part en entree entre le tampon de tele- 
communication (46) et le tampon (26) de la memoire de 
masse (21 ), et, d'autre part, en sortie entre le tampon 
(26) de la memoire de masse (21 ) et I'un des deux tam- 
pons (56, 57) du circuit (5) contrdleur de son. 

Le module superviseurde tache (12) va maintenant 
etre de*crit en liaison avec le figure 4. Ce module effectue 
dans f'ordre de priorite un premier test (761 ) pour deter- 
miner si la tache video est active, c'est-a-dire si un des 
tampons video (66, 67) est vide. Dans le cas ou la r6- 
ponse est negative, le module superviseur de tache 
passe au test suivant qui est un second test (751 ) pour 
determiner si la tache son est active, c'est-a-dire si un 
des tampons (56, 57) est vide. En cas de r6ponse ne- 
gative un troisi&me test (74 1 ) determine si la tache com- 
munication est active, c'est-a-dire si le tampon (46) est 
vide. Apres une reponse affirmative a I'un des tests, le 
module superviseur de tache (12) remplit, a I'etape 
(131), la file de requete (1 3) d'acces memoire et execute 
a I'etape (132) cette requete en lecture ou en ecriture 
entre la memoire de masse (21) et le tampon corres- 
pondant a la tache active, puis rebouche sur le premier 
test. Lorsque le test (741) sur I'activite d'une communi- 
cation est affirmatif, le superviseur (12) effectue un test 
(742) pour determiner s'il s'agit de lire ou d'ecriro de ('in- 
formation en memoire. Si oui, la requete d'6criture ou 
de lecture est mise dans la file a I'etape (131). Dans le 
cas contraire, le superviseur determine, a I'etape (743), 
s'il s'agit d'une transmission ou d'une reception et, dans 
le cas d'une transmission, envoie, a I'etape (744), le bloc 
d'informations au serveur central. Dans le cas d'une re- 
ception, le superviseur v6rifie, a I'etape (746), que les 
tampons du noyau sont libres d'acces et, dans raffirma- 
tive, envoie un message au serveur central pour accep- 
ter la reception d'un bloc de donnees a I'etape (747), 
dans la negative, on rebouche sur les tests de depart. 
Aprfes la reception d'un bloc, un contrdle d'erreurs (748) 
du type de redondance cyclique SRC (Cyclique Redon- 
dant Check) est effectue. Le bloc est refuse a I'etape 
(740) en cas d'erreur, ou accepte dans le cas contraire, 
par renvoi d'un message correspondant au serveur cen- 
tral signifiant que le bloc portant un num6ro determine 
est refuse ou accepte, puis rebouche sur les tests de 
depart. Dans le cas ou aucune tache de niveau supe- 
rieur n'est active, le superviseur effectue, a I'etape (731 
ou 701 ), le traitement des taches d'interface ou de ges- 
tion, puis rebouche sur les tests de depart. 

La detection d'une tache active ou prete se fait, 
comme repr6sente a la figure 5 par un test respective- 
ment (721 a 761 ) sur chacun des tampons materiels ou 
logiciels respectifs (26) du disque dur, (36) d'interface, 



(46) de telecommunication. (56 et 57) de son, (66 et 67) 
de la video qui sont associes avec chacun des circuits 
contrdteurs respectifs (2, 3, 4, 5, 6) de chacun des dis- 
positifs materiels associes a runite centrale (1). Le test 

5 (721) permet de voir si des donnees sont pr6sentes 
dans le tampon de memoire d'entree/sortie du disque, 
le test (731 ) permet de voir si des donnees sont presen- 
tee dans les tampons m6moires hardware ou software 
du dispositif d'interface client, le test (741) permet de 

10 voir si des donnees sont pr6sentes dans les tampons 
en memoire software ou hardware du dispositif telecom- 
munication, le test (751 ) permet de determiner si des 
donnees sont pr6sentes dans le tampon en memoire 
hardware ou software pour le son, le test (761) permet 

is de voir si des donnees sont pr6sentes dans les tampons 
m6moires hardware ou software du dispositif video. Si 
un ou plusieurs de ces tampons sont remplis de don- 
nees, le superviseur (12) positionne le ou les tampons 
de statut respectifs (821 ) pour le disque dur, (831 ) pour 

20 ('interface, (841) pour les telecommunications, (851) 
pour le son, (861) pour la video correspondant au ma- 
teriel a un etat logique illustratif de I'activite. 

Dans le cas contraire, les tampons de statut du su- 
perviseur sont remis a I'etape (800) a une valeur illus- 

25 tratrice de I'inactivite. 

Le statut d'operation du systeme est maintenu sur 
disque dur. 

A chaque fois qu'un evenement notable est enclen- 
ch6, le systeme I'enregistre imm6diatement sur le dis- 
30 que. 

Ainsi, dans I'eventualite ou surviendrait une panne 
eiectrique ou encore un bris d'equipement, le systeme 
sera en mesure de redemarrer exactement a I'endroit 
ou il a ete interrompu. 
35 Les 6venements qui engendrent la sauvegarde du 
statut d'operation sont : 

entree d'argent (I'ajout de credits) ; 
1'ajout d'une selection dans la file d'attente ; 
40 . (a fin d'une selection (changement de la selection 
pr6sentement en ecoute). 

Le fichier est dans un format machine seulement 
lisible par I'unite et ne prend pas plus de 64 octets. 

45 Du fait, d'une part du mode de gestion des taches, 
en affectant la priorite la plus elevee a la tache video, 
d'autre part de la presence des tampons materiel ou lo- 
giciel affectes a chacune des taches pour memo riser 
temporairement des donn6es et de la presence des 

so tampons de statut relatif a chaque tache, il a ete possible 
de faire gerer toutes ces taches par une seute unite cen- 
trale avec un systeme d'exploitation multitaches qui of- 
fre les possibilites d'un affichage vid6o c'est-a-dire 
d'images animees par opposition a une representation 

55 graphique dans laquelle les informations a trailer sont 
moins complexes. Cette utilisation de presentation vi- 
deo peut egalement se faire sans penaliser te traitement 
du son par le fait que le circuit (5) de controleur de sons 
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comporte des tampons de taille suffisante pour mtmo- 
riser une quantity de donnees compressees suffisante 
afin de permettre, pendant le traitement du son, le trans- 
fert de donnees video vers un des tampons (66, 67) de 
la video en attendant le transfert suivant de donnees de 
son. 

De plus le system© Sexploitation multitaches in- 
cluant une librairie contenant un ensemble d'outils et de 
services, permet de faciliter tres significativement Sex- 
ploitation, du fait de son integration dans les moyens de 
memorisation et de la grande flexibility ainsi apportee. 
En particulier grace a cela, il est possible de creer un 
univers multimedia en gerant, de maniere simple et ef- 
ficace, simultanement la reproduction de sons, Pafficha- 
ge d'images ou de graphiques, I'animation video et Pin- 
terface avec I'utilisateur. La base de donnees (16) est 
constitute, comma represents, a la figure 7 de plusieurs 
bases. 

Une premiere (161) portant sur les titres des mor- 
ceaux audiovisuels, une deuxieme ( 1 62) sur les artistes, 
une troisieme (1 63) sur les etiquettes (LABEL), une qua- 
trieme (164) sur les albums, une cinquieme (165) sur 
les royalties. La premiere base (161) comporte une pre- 
miere information (1611) donnant le titre du morceau, 
une deuxieme information (1612) donnant identifica- 
tion du produit, cette identification etant unique. Une 
troisieme information (1613) permet de connaitre la ca- 
tegorie, a savoir, jazz, classique, varietes, etc. Une qua- 
trieme information (1614) permet de connaitre la date 
de la mise a jour. Une cinquieme information (1615) per- 
met de connaitre en seconde la longueur necessaire 
pour executer le morceau. 

La sixieme information (1616) est un lien avec la 
base des royalties. 

La septieme information (1617) est un lien de Pal- 
bum. La huitieme information (1618) est un lien avec 
une des etiquettes "LABEL". 

La neuvieme information (1619) donne le cout d'ac- 
quisition pour le gerant du juke-box. 

La dixieme information (1620) donrie le cout des 
royalties pour chaque execution du morceau. 

La onzieme information (1610) est un lien avec la 
base des artistes. Ce lien est constitue par Pidentite de 
I'artiste. La base de donnees de I'artiste comporte, outre 
Pidentite de I'artiste, constitute par ('information (1621), 
une deuxieme information (1622) constitute par le nom 
de I'artiste ou le nom du groupe. 

La base des informations d'album comporte une 
premiere information qui est Pidentite de Palbum (1641) 
qui constitue le lien avec la septieme information (1617) 
de la base de litre. Une deuxieme information (1642) 
constitue le titre, une troisieme information (1643) est 
constitute par la date de mise a jourde Palbum, et une 
quatrieme information (1644) est constitute par une 
identitt d'etiquette (LABEL). 

Lorsqu'une stlection audio ou audiovisuelle est en 
cours d'execution, I'effleurement de Pecran provoque la 
recherche par le nom d'artiste des difftrents albums et 



I'affichage d'un nombre de difftrents albums du meme 
chanteur, ou groupe, disponible dans la base, et corres- 
pondent au nombre de f entires ou pavts d'affichage. 
Si le nombre d'albums est suptrieur au nombre n de 

s fenetres, le logiciel n'en affiche que les n albums sui- 
vants correspondant a Palbum execute et t'utilisateur 
peut les visualtser en touchant les fitches de balayage. 
Lorsque le juke-box n' execute pas de morceau de mu- 
sique, ou une stlection audiovisuelle, le programme de- 

io clenche, par exemple, par balayage altatoire de la base 
de donnees, I'affichage a intervalles reguliers de lots 
d'images de pochettes differentes disponibtes dans la 
base de donntes par stlection altatoire ou par d'autres 
crittres de stlection determines par programme. L'ef- 

'5 fleurement d'une zone d'ecran associte a un crittre de 
stlection dtclenche un programme de recherche dans 
la base de donntes des donntes correspondant aux cri- 
ttres, pour ensuite permettre I'envoi de ces donntes au 
logiciel de gestion de I'affichage pour assurer Pafficha- 

20 ge. dans chacune des fen et res, des images correspon- 
dant aux donntes selectionnees sur la base du c rite re 
activt. 

Toute modification a la portee de I'homme de mttier 
fait tgalement partie de ('invention. Ainsi, lorsqu'il est 
2S question de tampons, il est rappelt que ceux-ci peuvent 
etre presents, soit physiquement sur le circuit auquel ils 
sont affectts, soit rtalists par logiciel en r 6 servant des 
emplacements de memorisation dans la memoire du 
systtme. 

30 

Revendications 



1. Procedt de stlection d un enregistrement sur un 
35 systtme de reproduction audiovisuel, caracttrist 

en ce qu'il consiste a afficher une plurality de fene- 
tres dans un ecran, a envoyer, par stlection des 
donnees necessaires a la visualisation, a chacune 
des fenttres les informations memoristes dans la 

40 memoire de masse et representatives d'une image 
de la pochette associte a chaque fenetre et dont 
I'enregistrement musical correspondant est memo- 
rise dans la memoire de masse du systtme de re- 
production et en ce qu'a chaque zone d'une fenetre 

45 sont assocites par le logiciel d'interface de Ptcran 
tactile, au moins une adresse d'accts aux informa- 
tions de la base de donnees stockee sur la memoire 
de masse concernant la pochette de ('album dont 
('image est representee dans la fenetre touchte par 

so Putilisateur. 

2. Precede de selection d'un enregistrement sur un 
systtme de reproduction audiovisuel selon la re- 
vendication 1, caracttrist en ce que I'effleurement 

55 de I'une des fenetres provoque I'affichage de la po- 
chette correspondante avec les difftrents titres st- 
lectionnables dans cette pochette, la stlection d'un 
titre s'effectuant par effleurement de Pun des titres 
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de la liste, I'execution s'effectuant par I'effleurement 
d'un pave alphanumerique. 

3. Proced6 de selection d'un enregistrement sur un 
systeme de reproduction audiovisuel seton la re- s 
vendication 1 ou 2, caracterisd en cequ'un bandeau 
comportant plusieurs paves d'affichage graphiques 
dans lesquels sont affichees les images des po- 
chettes du mdme chanteur, disponibles sur le sys- 
teme de reproduction audiovisuel. io 

4. Proc6d6 de selection d'un enregistrement sur un 
systeme de reproduction audiovisuel selon une des 
revendications 1 a 3, caracteris6 en ce que le ban- 
deau ou une zone de I'ecran comporte des Heches is 
a chaque extremite permettant de faire defiler dans 

un sens ou dans ('autre, les autres images des po- 
chettes non visualisables sur les fendtres ou les pa- 
ves d'affichage. 

20 

5. Procede de selection d'un enregistrement sur un 
systeme de reproduction audiovisuel selon une des 
revendications 1 a 4, caracteris6 en ce que la zone 
fenetre comportant la pluralite de fenetres permet 
I'affichage dans chaque fenStre d'une pochette et 25 
d'associer une zone de fenetre comportant des re- 
presentations des criteres de selection qui perrnet- 
tent, par effleurement de I'ecran par I'utilisateur, de 
mettre en oeuvre le enters de selection affiche\ 
comme critere de recherche sur la base de donnees 30 
du systeme. 

6. Procede de selection d'un enregistrement sur un 
systeme de reproduction audiovisuel selon la re- 
vendication 5, caracterise en ce que le critere de 35 
selection est constitue des differentes dernieres de- 
cennies. 

7. Procede de selection d'un enregistrement sur un 
systeme de reproduction audiovisuel selon la re- 40 
vendication 5, caracterise en ce que le critere de 
selection est constitue par la categorie. 

8. Procede de selection d'un enregistrement sur un 
systeme de reproduction audiovisuel selon la re- 4 $ 
vendication 5, caracteris6 en ce que le critere de 
selection est constitue par un index. 

9. Systeme de reproduction audiovisuel caracterise 

en ce que le systeme de reproduction audiovisuel so 
elabore autour d'un dispositif a microprocesseur as- 
socie a un dispositif de paiement et comportant, 
d'une part principalement des moyens de m6mori- 
sation de masse, pour, entre autre, stocker sous for- 
me numerique compressed les enregistrements vi- ss 
suels et sonores a exploiter, d'autre part, associ6 
par I'interm6diaire d'interfaces, a des moyens nu- 
meriques de visualisation et des moyens numeri- 



ques de reproduction sonore, un moniteur video 
etant associe a un ecran tactile lui-meme associe a 
un programme d'interface pour reagir au contact 
d'un utilisateur sur I'ecran tactile pour traduire ces 
contacts pour le systeme d'exploitation comme des 
evenements souris declenchant, par ('intermediate 
d'une librairied'outils etde services integres, la mo- 
dification du deroulement de I'un des modules de 
programme d'interface caracterise en ce qu'a cha- 
que zone d'affichage du moniteur video associe a 
I'ecran tactile est associe un critere de recherches 
dans la base de donnees des donnees de repre- 
sentation visuelle ou audio correspondant a ('infor- 
mation affich6e sur I'ecran. 

10. Systeme de reproduction audiovisuel selon la re- 
vendication 9, caracterise en ce que le critere de 
recherches est la selection d'un nombre d'albums 
correspondant au nombre de fenetres visualisables 
sur I'ecran et des informations graphiques asso- 
ciees. 

11. Systeme de reproduction audiovisuel selon la re- 
vendication 10, caracterise en ce que le balayage 
de la base de donnees s'effectue par increment de 
la taille du nombre de fenetres visualisables sur 
I'ecran de selection. 

12. Systeme de reproduction audiovisuel selon la re- 
vendication 10, caracterisd en ce que le critere de 
selection correspond a la categoric 

13. Systeme de reproduction audiovisuel selon la re- 
vendication 10, caract6rts6 en ce que le critdre de 
selection est une periode de temps determined. 
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